ODLEGLOSC DWOCH PUNKTOW

Odleglo$¢ migdzy punktami A 1 B oznaczamy symbolem [AB|. Jezeli A — (x4, ya),
B = (xp, yp), to odleglos¢ migdzy punktami A i B wyraza si¢ wzorem:

IAB|=/(xy —x,)* + (0~ 7, )’
Powyiszy wzér nazywamy tez wzorem na dlugosé odcinka AB.

WSPOLRZEDNE SRODKA ODCINKA

Niech S = (xs, ys) bedzie Srodkiem odcinka AB. Jedli A = (x4, ya)i B =(xp, yp), to srodek S
odcinka AB ma wspotrzedne:

X, +x +
xg = ﬂz B ’J"s=yA2yB

ODLEGLOSC PUNKTU OD PROSTEJ

Odlegtodé punktu P = (x, yy) od prostej Ax + By + C = 0 wyraza sie wzorem:
_|Ax, +By, +C|

VA% +B?
ODLEGLOSC DWOCH PROSTYCH ROWNOLEGLYCH

Odlegtos¢ dwéch prostych réwnoleglych Ax + By+ C=0 1 Ax + By + C, ¥ 0 wyraza si¢

d

WZOrem:
|C-C] |C-C,l
detd Wl s S50
’AJ+BZ ||AE2+B13

WSPOLRZEDNE WEKTORA

JeSli A =(xa,ya) 1 B=(xy,ys), to wspolrzgdnymi wektora AB nazywamy liczby:
@ =Xg—XA 3 B2 VR~ VA

— -
~ Stad: AB=[xg—xa, s —ya] lub AB = [a,, a;]

ROWNOSC WEKTOROW

Jesli w=[ana)] , v=[b, b)), to: U=V (@=h i ay=hy)




DLUGOSC WEKTORA

: _)_ ] _J 2 2
Jedli AB=[xg—xa, Y8 —¥al, 10! |AB| =qf(xp — X, )" + (g —¥.)
Jeshi w'=|ay, @y, to: |u|=+/a? +a?

DZIALANIA NA WEKTORACH

Jesli w=[ay, @] , v=[by, by], to:
1; H}+ ‘l'}= @) + by, @y + b,
2. ;l}— ?= Iﬂl —bls a; - bll
3. k

- U= |kay, kay], keR

KAT MIEDZY WEKTORAMI

Wzory na sinus i cosinus kata migdzy wektorami u = [ay, @y] , v=[b}, by]

siny = 8,0, 80 , cOsYy= L L TL:_I‘:IZ&:

| ][
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ILOCZYN SKALARNY WEKTOROW

Hov: ul|vicosy s gdzie y - kat qudzywckmrami?i v
- = N >
uov=a b, +a,b, . gdzie w=|ay, as] , v=[by, bs]

ya 4

WARUNEK PROSTOPADLOSCI WEKTOROW

Jesli W=[ay,a) , V=[b1, ba), t0: ULVES UoV=0¢ a\by+ah,=0

” ya z

WARUNEK ROWNOLEGLOSCI WEKTOROW

wve V w=k-v
keR
Jesli = [a1, az2] V= (b1, b,], to: U Il ve abh,—ab =0




WYZNACZNIK PARY WEKTOROW

Wyznacznikiem uporzgdkowanej pary wektoréw niezerowych u=lana) , V=[b1, bs)]
nazywamy liczbg:
iy &y

ﬂiﬂ=L

= by — ﬂ'.tbl
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POLE TROJIKATA

Jeshi punkty A, B, C sg wierzchotkami trdjkata, to pole tego trojkata wyraza si¢ wzorem:
152 Tl
Piapc = 2 |d(AB, AC)| = 9 I
o =g
gdZiﬂ AD = lﬂ'], HZJ 1 AC= lblr bz]

ROWNANIE KIERUNKOWE PROSTEJ

a, a,

b, b,

1
|= » laib, — @by,

Rownaniem kierunkowym prostej nieprostopadtej do osi x nazywamy réwnanie postaci:
y= mx + b

gdzie m=tga — wspdlczynnik kierunkowy prostej (a — kat nachylenia proste) y=mx+ bdo

osi x), zas b —rzedna punktu przecigcia prostej z 0sia ).

ye

WSPOLCZYNNIK KIERUNKOWY PROSTEJ PRZECHODZACEJ PRZEZ DWA
PUNKTY

Jesli prosta przechodzi przez dwa punkty A = (xa, ¥a) oraz B = (xg, ) i Xa # Xg, 10|
wspolczynnik kierunkowy m (ej prosle)] wyraza sig wzorem:
J"u _y,q,
m=—"2_

X =X,

4

ROWNANIE PROSTEJ PRZECHODZACEJ PRZEZ PUNKT P O DANYM

”

WSPOLCZYNNIKU KIERUNKOWYM

¥ —¥o = m(x —X)



ROWNANIE PROSTEJ PRZECHODZACEJ PRZEZ DWA ROZNE PUNKTY AIB

F=Yp = .]"B I {x_xﬁ} » gdy xaA#Xxp
Xy~ X, :

ROWNANIE OGOLNE PROSTEJ

Ax+By+C=0, A’+B?>0

A, B, C — wspolezynniki liczbowe réwnania proste)

WARUNKI ROWNOLEGLOSCI I PROSTOPADLOSCI PROSTYCH

Warunek réwnolegtosci prostych y=mx+ b, i y=mx+ b,

m =

Warunek prostopadtosci prostych y = my+ b i y=myx+ b,

ml‘mz=—1

Warunek réwnolegtosei prostych Ax+By+C=01i A x+B,y+C=0

i prostych Ax+By+C=0i Ax+By+C=0

ROWNANIE OKREGU O SRODKU W PUNKCIE S I PROMIENIU R

—a)l + (-0 =¢ lub xl+y1_2u—lby+c=0 , gdzie:
—d+b P id+b-c>0 (r=vVa’+b’-c)

W szczegdlnym przypadku, gdy 8 = (0, 0), to réwnanie okregu ma postac:

X+y=r
—



KOLO

Nieréwnosé opisujaca koto o frodku S = (g, b) i promieniu diugosci » > 0 ma postac:
(x—a)* +(—b)’ <# lub x*+)" —2ax—2by+ C<0,
gdzie: c=a’ +b" -1 i @+ -c>0




