O ELIPSIE

Elipsa jest miejscem geometrycznym punku P, ktorego odlegltos¢ od dwoch punktow statych
F1F’, zwanych ogniskami, spetniajg warunek PF+PF’=2a, gdzie 2a jest stalag wigksza niz
odleglos¢ ognisk.

Odlegtos¢ ognisk FF’ nazywamy ogniskowg elipsy, odcinki PF 1 PF’ nazywamy
promieniami wodzacymi punktu P.

Oznaczymy: PF=r, PF’=r’, F'F=2c<2a

Warunek, aby punkt P nalezat do elipsy, ma posta¢: r+r’-2a=0
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Gdy a=b, czyli gdy ¢=0,
rownanie przedstawia okrag
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Najdtuzszg srednice 4 ’A=2a nazywamy osig wielka, a najkrotszg B’B=2b nazywamy 0sig
matg elipsy. O$ wielka przechodzi przez ogniska, o$ mata jest do niej prostopadta. Konce 4,
A’, B, B’ obu osi elipsy nazywamy wierzchotkami elipsy.

KRESLENIE ELIPSY

1. Nitke statej dtugosci, ktorej konce
sg przytwierdzone w ogniskach,
napre¢zamy za pomocg olowka.
Wowczas otdwek przesuwany po

papierze kresli elipse, bo suma
promieni wodzacych, rowna
dtugosci nitki jest stata (rys 1).
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e bokach réwnych poétosiom elipsy
N OA=a i OB=b, pdzielimy bok OB
e ' punktami y,,y5, ...,V,.;, a bok CB
\ punktami x;,x5, ...,X,.; na n réwnych
K czescei (rys2). Punkt przecigcia

prostych Ax, i Ay, dlak=1,2,... lezy
na elipsie.




